


Gewinner des letzten Future Award

Blobb Bottle

Hochschule: Brider-Grimm-Berufsakademie Hanau
Fachbereich: Produktdesign

Menschen mit eingeschranktem Sehvermégen bis
hin zur vélligen Erblindung ermdglicht, den Full-
stand ihres Getrdankes von auBen zu ertasten. Auch
zum Wiederbeflillen oder Erzeugen von Misch-
verhaltnissen eignet sich die schlichte Skala der
Flasche. Der Rest der Flasche, Offnung, Deckel und
Griffbereich sind optimal auf die
BedUlrfnisse angepasst. Technisch
gesehen vielleicht ein Rickschritt. Weg von
batteriebetriebenen, piepsenden, komplizier-
ten Geraten, hin zur einfachen Physik. Auch
menschlich gesehen ein Riickschritt ... Ein
Rickschritt in die Selbststandigkeit!

(/ Mit meiner einfach gestalteten Flasche wird es

Haptocube

Hochschule: Miami Ad School Europe
Fachbereich: Advertising

KL ~ With this concept innovation we

. try to humanize some of the most
difficult moments for medical
patients:

surgery.
HaptoCube
uses cutting edge haptic cloning technolo-
gy to physically connect surgical patients
to their loved ones in the waiting room.

REIZ VOLL - Ein Spiel, das die Sinne beriihrt

Hochschule: Hochschule Trier
Fachbereich: Kommunikationsdesign

Zu friher und intensiver Kontakt mit
= digitalen Medien wie Smartphone und
y 4 Co verursacht enorme Entwicklungs-
*  stérungen bei Kindern. REIZ VOLL
| ) /&

schafft als Spiel einen

. attraktiven Ausgleich
zur digitalen Welt, indem es Kinder von 5-10
Jahren dazu bewegt, sich sinnlich mit Dingen
aus der Natur zu befassen und mit diesen kreativ
tatig zu werden.
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mixcuit

Hochschule: Karlsruher Institut fir Technologie
Fachbereich: Lebensmittelverfahrenstechnik

»Mixcuit® - eine raffinierte Kombination aus ,mix"
und ,biscuit® — im Namen und in der Anwendung.
Dahinter verbirgt sich ein 12 cm langer Hohlkeks,

gefillt mit einer Portion Zucker.

rehear - Besser horen und verstehen

Hochschule: Hochschule fur Gestaltung Schwabisch Gmiind
Fachbereich: Kommunikationsgestaltung

rehear ist ein Konzept fiur Horgeschadigte
mit Hérgerat, um mithilfe ihres Akusti-
kers und Therapeuten eine fir sie optima-
le und méglichst individuelle H6rlésung zu
generieren. Es ermdglicht einen leichten
gegenseitigen Austausch und unterstitzt
die Reha-
bilitation nach einem Horverlust
sowie die Eingewdhnung mit
dem Gerat.

Ecotopia

Hochschule: Beuth-Hochschule fir Technik Berlin
Fachbereich: Bauingenieurwesen und Geoinformation

Das Projekt ,Ecotopia® S
ist ein dreidimensio-
g nales Brettspiel, das
~~.". nachhaltige Stadtpla-
nung nahebringt und zu sozialem,
okologischen Handeln motiviert.

rehapp

Hochschule: Duale Hochschule Baden-Wiirtemberg Ravensburg
Fachbereich: Mediendesign

,rehapp" ist eine interaktive App, die
logopé&dische Ubungen mit Mini-Spielen
verbindet, um Menschen mit einge-
schrankter Gesichtsmotorik bei der Reha
zu unterstitzen. Entwickelt in Zusammen-
arbeit mit Therapeuten und Betroffenen.

Bike Bello

Hochschule: European School of Design
Fachbereich: Kommunikationsdesign

BikeBello ist eine App, welche Fahrraddiebe leichter aufspurt.
Mithilfe der Fahrradklingel kann die Verfolgung aufgenommen
werden.
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